
Προγραμματισμός - Δομή ακολουθίας  

Άσκηση προγραμματισμού Δομή ακολουθίας. 

1. Το πρόβλημα: Να κατασκευάσετε ένα πρόγραμμα που να ζητάει από το χρήστη  

α) Πόσοι μαθητές θα πάνε εκδρομή    

β) Ποιό το κόστος του λεωφορείου και να υπολογίζει  

το ποσό συμμετοχής κάθε μαθητή στην εκδρομή.   

2.  Κάθε μαθητής προγραμματίζει τη δική του φιγούρα (sprite)  

3. με το κλικ να πλησιάζει την αριστερή φιγούρα μέχρι μια απόσταση και στη συνέχεια 

να ζητάει από το χρήστη τα δεδομένα και να υπολογίζει και να εμφανίζει το 

αποτέλεσμα.  

4. Στη συνέχεια κάθε μαθητής σώζει τη φιγούρα του ως sprite μαζί με τον κώδικά της σε 

τοπικό αρχείο και  

5. τέλος εισάγουμε όλα τα sprites σε ένα συνολικό αρχείο. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Υπόδειξη 

 

 

 

1. Να δημιουργήσετε 3 μεταβλητές:   ΔΕΔΟΜΕΝΑ 

 

 Μαθητές 

 Κόστος_Λεωφορείου 

 Ποσό_ανά_μαθητή 

 

 

2. Η φιγούρα θα ρωτάει 2 ερωτήσεις:      ΑΙΣΘΗΤΗΡΕΣ 

 

Α) Πόσοι μαθητές θα πάνε εκδρομή  

Β) Πόσο κοστίζει το λεωφορείο 

 

 

 

 

 

3. Υπολόγισε το Ποσό_ανά_μαθητή 

 

 

Όρισε       Ποσό_ανά_μαθητή = Κόστος / μαθητές   ΔΕΔΟΜΕΝΑ   

Τελεστές  

 

 

Και τώρα η τελευταία εντολή… 

 

Πες στο χρήστη το αποτέλεσμα   ΟΨΕΙΣ 

 

 

 

 Αν 

ΜέσοςΌρος > 5 τότε 

  Να δίνει μήνυμα «Μπράβο προβιβάστηκες με βαθμό ….»   Αλλιώς 

Να δίνει μήνυμα «Λυπάμαι απορρίφθηκες με βαθμό ….» 
 


